Wycieczka

Maty Jasio zyje w przysztosci w wielkiej metropolii, gdzie mozna sie poruszac¢ od przystanku do
przystanku pojazdami komunikacji miejskiej, zwanymi polibusami. Ze wzgledu na rézne
zagrozenia cywilizacyjne (np. terroryzm, ptasia lub Swinska grypa, choroba szalonych kréw,
globalne ocieplenie), komunikacja ta funkcjonuje w ten sposob, ze po dojechaniu do dowolnego
przystanku zawsze trzeba wysiadaé z polibusu, ktéry w tym czasie zostanie sprawdzony i
zdezynfekowany przez odpowiednie stuzby miejskie. Jezeli podr6z powinna trwac dalej, to
trzeba sie przesiadaé - nawet wtedy, gdy bedziemy kontynuowacé dalszg droge tym polibusem, z
ktérego wtadnie wysiedlismy.

Mama Jasia wybiera sie na zakupy, zabierajgc syna ze sobg. Poniewaz galerie handlowe
znajdujg sie obok przystankéw komunikacji miejskiej, dlatego przed wyruszeniem w trase, mama
robi liste przystankow, do ktérych moze sie udac na zakupy, numerujac je kolejnymi liczbami
naturalnymi.

Poniewaz Jasio jest duzym chtopcem, dlatego mama bedac w sklepie czasami pozwala mu w
tym czasie robi¢ wycieczki po miescie do tych przystankéw, ktére znajdujg sie na jej liscie.
Oczywiscie Jasio méwi mamie dokad zamierza dotrze¢. Po zakupach mama Jasia jedzie po
niego w umoéwione miejsce.

Jasio jest oryginatem, dlatego w trakcie kazdej z wycieczek doktadnie jeden raz sie przesiada -
nawet wtedy, gdy jego wycieczka zakonczy sie w punkcie startu. Tymczasem mama nie znosi
sie przesiadac - najchetniej nigdzie by po syna nie jezdzita - dlatego zgode na wycieczke daje
tylko wtedy, gdy ma pewno$¢, ze w drodze po syna nie bedzie sie przesiadaé.

Jeszcze przed wyruszeniem w droge, nie wiedzgc dokad uda sie na zakupy, mama musi podjac
decyzje, czy ewentualnie moze zgodzic sie na wycieczke syna. Dopiero po tej decyzji nastepuje
wybdr miejsca zakupdw.

Poniewaz nie jest tatwo zdecydowac, czy Jasio bedzie mogt udac sie na wycieczke, jego mama
liczy na Twojg pomoc. W tym celu musisz napisa¢ odpowiedni program, ktéry pomoze te decyzje
podjaé. Potraktuj liste przystankdédw wybranych przez mame Jasia jako wezty grafu, zag mozliwe
potgczenia pomiedzy nimi jako jego tuki. Powyzszy graf bedziemy dalej nazywac grafem MJ (od:
graf mamy Jasia)

Napisz program, ktéry dla kazdego zestawu danych bedzie sprawdzat, czy w przypadku
potencjalnej wycieczki Jasia (z jedng przesiadka), jego mama nie bedzie musiata sie
przesiadac. Nalezy zatozy¢, ze zgode na wycieczke Jasio otrzymuje tylko wtedy, gdy istnieje
niepusty zbiér jego mozliwych wycieczek.

Wejscie
Pierwsza linijka wejscia zawiera doktadnie jedng liczbe catkowitg d, 1 < d < 1000, okreslajaca
liczbe zestawdw danych. Kazdy zestaw zaczyna sie liczbg n, 2 < n < 100 bedacg liczbg

przystankdw, nastepnie w zestawie danych pojawia sie macierz o rozmiarze n x nbedaca
macierzg sgsiedztwa grafu MJ.

Wyijscie



W dliniach wyjscia nalezy podac¢ dla kazdego i-tego zestawu odpowiedz TAK lub NIE bedaca
odpowiedzig na pytanie, czy w grafie MJ, kazdej marszrucie zawierajgcej jedng przesiadkg
odpowiada marszruta nie zawierajgca zadnej przesiadki.
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