Preprocesor

Twoim zadaniem jest napisanie bardzo uproszczonej wersji preprocesora jezyka C++. Twoj
program powinien realizowac dwie funkcje (w podanej kolejnosci):

1. Kazdy komentarz zastgpowac znakiem przejécia do nowej linii.
2. Odwotania do makr zastepowacé kodem podanym w ich definicji.

Wszystkie makra jakie powinien obstugiwa¢ Twoj program zawierajg sie w jednej linii kodu i
mogaq przybiera¢ jedng z dwéch form, bezparametrowg albo z parametrami.

Definicja makra bezparametrowego ma nastepujaca postac:

#define nazwa zastepujacy-tekst

Linia ta okre$la, ze kazde wystgpienie stowa "nazwa" w kodzie programu powinno zostac
zastgpione przez "zastepujacy-tekst". Nalezy tutaj zaznaczyc, ze zastepujacy tekst nie musi by¢
pojedynczym wyrazem. Twoj program podczas zamiany nie powinien wstawia¢ biatych znakéw
(spaciji, tabulatoréw) znajdujacych sie na koncu linii, w ktérej zdefiniowane jest makro oraz
biatych znakdéw pomiedzy nazwa makra, a poczatkiem zastepujacego tekstu. Przyktad (niech
znak podkreslenia oznacza spacje):

__#define_ PIKWADRAT (314 _* 314)

Kazde wystapienie stowa PIKWADRAT w kodzie powinno zosta¢ zastgpione przez:

(3.14_*_ 3.14)

Poniewaz nasz preprocesor jest dosyC specyficzny, w tekscie zastepujgcym nigdy nie wystepuja
state tancuchow znakowych. Przyktad:

#define IMIE "Maciej" // Niedozwolone makro

Kazda linia z definicjg makra (czyli ta zawierajgca #define) powinna zosta¢ usunieta.
Jednoczeénie gwarantujemy, ze w kazdej linii programu wystgpi co najwyzej jedno odwotanie
do makra.

W makrach z parametrami zastosowanie majg te same reguty co w makrze bezparametrowym.
Jak sama nazwa wskazuje gtdwna r6znicg jest mozliwos¢ przekazywania do makra
argumentow. Sktadnia makra z parametrami jest nastepujaca:

#define nazwa(parametr1, parametr2, ..., parametr10) tekst-zastepujacy

Makro tego typu moze zawiera¢ od 1 do 10 argumentédw. Nazwa kazdego z parametréw zawsze
bedzie sktadata sie z pojedynczej litery alfabetu angielskiego. Kazde wystgpienie nazwy
argumentu w tekscie zastepujacym powinno zosta¢ zamienione na warto$¢ parametru
przekazang do makra. Przyktad (znak podkreslenia oznacza spacje):
#define_MAX(_a_,_ b )__ ((a)_>_(b)_?_(a)_:_(b))__

int_x_=_100,_y_=_200;

int_wieksza = MAX(_ x_+_100,_y__ + 2000 __ );

Powyzszy kod powinien zosta¢ zamieniony na:



int_x_=_100,_y_=_200;
int_wieksza_=_((x_+__100)_>_(y__+_2000)_? (x_+__100)_:_(y__+_2000));

Jak wida¢ poczatkowe i koncowe biate znaki usuwane sg réwniez z warto$ci parametréw
przekazywanych do makra. Dla utatwienia zaktadamy, ze wartosci argumentéw makr nie beda
zawieraty nawiasow ani statych tancuchow znakowych. Przyktady:

int wieksz = MAX( (x + 100) , (y + 200) ); // Niedozwolone dodatkowe nawiasy.
#define ECHO(x) puts(x)
ECHO("Test"); // Stata tancucha znakowego rowniez nigdy nie wystapi jako parametr.

W kodzie mogg wystepowac dwa rodzaje komentarzy znanych z C++:

e Komentarz wieloliniowy /* ... */ - wszystkie znaki pomiedzy /* a */ (wtgcznie z nimi)
zamieniamy na znak przejscia do nowej linii.

e Komentarz jednolinijkowy // ... - wszystkie znaki pomiedzy // a znakiem przejscia do nowe;
linii (wtacznie z nimi) zamieniamy na znak przej$cia do nowe;j linii. Komentarz ten moze
rowniez wystepowac w formie wielolinijkowej, jezeli ostatnim znakiem przed znakiem
przejécia do nowej linii jest\ W takim wypadku zawarto$¢ wszystkich linii, poczawszy od
znakow // w pierwszej z nich, zamieniana jest na pojedynczy znak przejscia do nowej linii.

Gwarantujemy, ze wszystkie kody, ktére pojawig sie na wejsciu sg poprawnymi kodami C++,
ktére na kompilatorze g++ kompilujg sie bez bteddw i ostrzezen (wyjatkiem jest ostrzeznie
dotyczgce wieloliniowego komentarza //).

Wejscie

Na wejsciu znajduje sie kod programu w jezyku C++, ktory nalezy przetworzy¢ zgodnie z
zasadami okre$lonymi w tre$ci zadania. Jego dtugos¢ nie przekracza 1000 znakow.
Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac przetworzony kod. Uwaga, program sprawdzajacy przy
poréwnaniach uwzglednia rowniez biate znaki (spacje, tabulatory), prosze zatem nie wykonywaé
zadnych dodatkowych zmian w przetwarzanym kodzie poza tymi opisanymi powyzej.

Przykiad 1

Wejscie (pobierz):
#include <cstdio>

#define MAX(a, b) ((a) > (b) ? (a) : (b)) /*

Zwraca wieksza liczbe

*/

#define MIN(a,b) ((a)<( b )? (@):( b)) /Mniejsza

#define MWWSIP 5

int main() {
inta=1,b=2,¢c=3,d=4;
intw=MAX( a+c , d-b);
int w2 = MIN(a,d);

printf("%d %d\n", w, w2);


http://wklej.org/hash/cc84918bd89/dl/

printf("To juz %d Mistrzostwa WWSI w Programowaniul\n", MWWSIP);
return 0;

}

Wyijscie (pobierz):

#include <cstdio>

int main() {

inta=1,b=2,¢c=3,d=4;
intw=(@a+c)>(d-b)?(@+c):(d-b));
intw2=((a)<(d)? @):(d));

printf("%d %d\n", w, w2);

printf("To juz %d Mistrzostwa WWSI w Programowaniu\n", 5);
return 0;

}
Przyktad 2

Wejscie (pobierz):
#include <cstdio>
#define SUM(a,b) ((a) + (b))

int main() {
const int MYSUM = SUM(2009,2013);
printf(" /AW\N");
" /7 \W\n");
" /7 \\n");
printf(" // \\\\n");
printf(" // \W\n");
printf("// SUM=%d \\\\n", MYSUM);
printf("==============\n");
return O;

}

Wyijscie (pobierz):
#include <cstdio>

int main() {

const int MYSUM = ( (2009 ) + (2013) );
printf("  /A\W\n");

printf("  // \\\\n");

printf(" // \\\\n");

printf(" // \\\\n");

printf(" // \W\n");

printf("// SUM=%d \\\\n", MYSUM);
printf("==============\n");
return 0;
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