Sejf

Jas uczyt sie catymi dniami. Bez chwili wytchnienia czytat o algorytmach i rozwigzywat zadnia,
na ogot od rana do nocy. Rodzice bardzo martwili sie 0 niego (Ja$ miat staby wzrok, krzywy
kregostup i grozito mu 2 z WF-u), totez ktdérego$ tragicznego dnia ojciec naszego bohatera zebrat
wszystkie jego ksigzki, laptopa i schowat catosé do sejfu (potem kazat iS¢ pograc w pitke).
Rozpaczy Jasia nie byto konca lecz wiedziat doktadnie, ze jest Swiatetko w tunelu, ze wystarczy
tylko otworzy¢ sejf...

Sejf ten zabezpieczony jest bardzo dtugim hastem, ktérego nasz bohater nie zna - lecz czego sie
nie zrobi dla przyjemnoséci programowania! Sejf taty Jasia ma, na jego szczescie, jeden powazny
mankament - wydaje charakterystyczne klikniecia przy kreceniu gatkg w lewo, znacznie réznigce
sie od tych wydobywajacych sie podczas krecenia w prawo i nasz bohater upatruje to jako
szanse dla siebie. Juz jako mate dziecko podstuchat jak ojciec otwiera sejf: 2 pola w lewo, 6 pél
w prawo, kolejne 3 pola w prawo itd.

Na ruchomej tarczy stuzgcej do wprowadzania kodu znajduje sie 26 liter alfabetu angielskiego
umieszczonych zgodnie z kolejnoscig (pole nr1 - A, 2 - B, ..., 26 - Z). Nasz bohater nie bedzie
jednak miat zbyt duzo czasu na kombinowanie przy sejfie, totez z powodu braku komputera
poprosit Ciebie o napisanie programu, ktéry na podstawie opisu ruchéw wykonanych tarczg
zweryfikuje czy dany wyraz w ogéle ma szanse by¢ poprawnym kodem. Ja$ nie chce traci¢
czasu na wprowadzanie zbednych wyrazow, totez da Ci liste tych ktore jego zdaniem moga
pasowadé, a Twoj program okresli, ktdrego z nich nie warto nawet wprowadzaé. Nalezy zatozyc,
ze pokretto moze by¢ poczgtkowo ustawione na dowolnej pozycji.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba n (2 < n < 1000) okreslajgca liczbe ruchow tarczg
jakie wykonat tata Jasia. W drugiej linii znajduje sie opis tych ruchdéw (3L - oznacza przesuniecie
0 3 polaw lewo, 1P - 0 jedno pole w prawo itd.). Trzecig linie wejscia stanowi liczba m (1 < m<
8000) oznaczajgca liczbe wyrazdéw o, ktére Jas zechce Cie zapytac. Kolejne mlinii stanowig
wyrazy sktadajace sie wytgcznie z wielkich liter alfabetu angielskiego. Dtugo$¢ wyrazu nie
przekracza 1001 znakdw.

Wyijscie

Na wyjsciu, w oddzielnej linii dla kazdego zestawu danych, nalezy wypisac stowo "TAK" jezeli
dany wyraz ma szanse aby by¢ poprawnym szyfrem lub stowo "NIE" jesli jest inacze;.
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