Scrabble

Stasiowi i Grzesiowi znudzita sig juz gra planszowa, w ktorg grali podczas pierwszej rundy i
postanowili zagraé w zmodyfikowang wersje gry Scrabble. Wtasnie Grzes utozyt na planszy
ostatni wyraz i juz miat cieszy¢ sie ze zwyciestwa kiedy Stas po raz kolejny krzyknat w jego
strone:

- Oszukujesz! Tylu punktow nie ma na catej planszy, a co dopiero w Twoich wyrazach!

- Alez oczywiscie, ze jest. Za catg plansze zdoby¢ mozna doktadnie m punktdéw!

Podobnie jak poprzednio i tym razem Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry obliczy
warto$¢ m. Poniewaz nasi bohaterowie grajg w lekko zmodyfikowang wersje gry Scrabble,
dlatego tez ponizej prezentujemy kilka zasad niezbednych do obliczenia warto$ci catej planszy:

1. Punkty przyznawane sg za kazdy wyraz utozony poziomo albo pionowo.
2. Podstawowa warto$¢ wyrazu to suma punktéw przyznanych za kazda litere. Za
samogtoske dodajemy 1 punkt, za$ za spétgtoske 3 punkty.
Do podstawowej wartosci wyrazu doliczane sg premie literowe, a nastepnie stowne.
4. Na planszy wystepuja dwa rodzaje premii literowych:
1. podwdjna - oznaczona znakiem 2 - warto$¢ litery wzrasta dwukrotnie
2. potréjna - oznaczona znakiem 3 - wartos$c litery wzrasta trzykrotnie
5. Oraz dwa rodzaje premii stownych:
1. podwdjna - oznaczona znakiem D - warto$¢ wyrazu wraz z uwzglednieniem premii
literowych i innych premii stownych wzrasta dwukrotnie
2. potréjna - oznaczona znakiem T - warto$¢ wyrazu wraz z uwzglednieniem premii
literowych i innych premii stownych wzrasta trzykrotnie
6. Na planszy moze wystapi¢ dowolna liczba pél premii literowych oraz stownych.
7. Warto$¢ planszy to suma warto$ci wszystkich utozonych na niej wyrazéw z
uwzglednieniem premii literowych oraz stownych.

e

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite ai b (2 < a, b < 30) okre$lajgce
rozmiar planszy do gry. W kolejnych a liniach znajduje sie po b znakéw opisujacych premie
wystepujgce na planszy:

0 - brak premii

2 - podwdjna premia literowa
3 - potréjna premia literowa
D - podwdjna premia stowna
T - potrojna premia stowna

W nastepnych a liniach znajduje sie po b znakdéw opisujacych wyrazy utozone na planszy.
Kazdy znak to . oznaczajgca puste pole albo wielka litera alfabetu angielskiego.

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac liczbe m czyli warto$¢ punktowg catej wczytanej planszy.
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