W blasku reflektorow

Pracujesz w galerii sztuki wspotczesnej jako specjalista od odwietlenia. Twoim zadaniem jest
ustawienie n reflektorow, tak aby o$wietlity jak najwiecej z m eksponatow. Wszystkie lampy sg
zawieszone pod sufitem w punkcie ry, Fy. Kazdy reflektor Swieci cienka, nierozpraszajaca sie,

wigzka Swiatta, o$wietlajgc wszystkie eksponaty znajdujace sie na jej drodze.

Twoim zadaniem jest obliczenie ile maksymalnie z m eksponatéw mozesz o$wietli¢ korzystajac
z n reflektorow.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita t okres$lajgca liczbe zestawdw
danych.

W pierwszej linii kazdego zestawu danych znajduja sig cztery liczby catkowite ry, ry € [-10910),
n € [1;10% i m € [1;10%] opisane powyzej. W kolejnych m liniach znajduija sie po dwie liczby
catkowite x, y € [-102;10%] okreslajace wspoétrzedne kolejnych eksponatow.

Gwarantujemy, ze suma n ze wszystkich zestawéw danych jest mniejsza badz réwna 10°.
Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy w osobnej linii wypisa¢ maksymalng liczbe eksponatdéw
jakie mozesz o$wietlic.

Przyktad

Wejscie:

1
1026
02
94
22
73
31
34

Wyjscie:
5
Wyijasnienie do przykiadu:

Wigzka Swiatta z pierwszego reflektora mozemy oswietli¢ eksponaty o wspdtrzednych: 2,2 oraz
3,4 za$ wigzkg Swiatta z drugiego reflektora eksponaty: 3,1 7,3 oraz 9,4.
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