Biurko

Jak wiadomo dobry informatyk potrzebuje do pracy dobrych warunkoéw. Jacek jest naprawde
dobrym informatykiem jednak warunki w jakich przyszto mu pracowac sg co najmniej trudne.
Jego biurko jest nierbwne! Jedna z nég mebla jest ewidentnie krétsza od pozostatych co sprawia
Jackowi niematy ktopot. Monitor stoi krzywo, klawiatura réwniez, na dodatek wiatraczek gtosno
pracuje.

Wyjscie z catej sytuaciji jest tylko jedno, trzeba podtozy¢ co$ pod noge feralnego mebla. Jacek
wzigt kartke papieru o szerokosci 1 centymetra i dtugosci n centymetrow i zaczat sktadaé jaw
nastepujacy sposob: odmierzat x centymetrow od lewej strony i 0 odmierzone centymetry sktadat
karteczke w prawo. Biurko bedzie stato stabilnie jezeli po wszystkich ztozeniach kartka bedzie
miata rozmiar 1 na 1 centymetr. Jackowi zalezy na czasie, zatem chciatby, aby sposdb sktadania
kartki byt optymalny (aby musiat sktadac jg jak najmniej razy).

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera jedng liczbe naturalng t (1 <= t<= 1000) okres$lajaca ilo$¢
zestawdw danych. W kolejnych tliniach znajdujg sie zestawy danych.

Kazdy zestaw danych zawiera doktadnie jedng liczbe naturalng n (1 <= n <= 1000) okreslajgca
dtugos¢ kartki w centymetrach.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisac¢ w pierwszej linii liczbe z okre$lajaca ilos¢ ztozen
jakie wykonat Jacek. W drugiej linii zestawu danych nalezy wypisac z liczb pooddzielanych
pojedynczymi spacjami. Liczba i —ta w kolejno$ci oznacza ilos¢ centymetréw jakie Jacek
odmierzyt przy i —tym ztozeniu.

Przyktad

Dla danych:
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Twoj program powinien wypisac:
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