Okregi

Od zakonczenia ostatnich Mistrzostw WWSI w Programowaniu czuli§my gteboka i nieodpartg
potrzebe napisania zadania zwigzanego z geometrig. Zadania tak trudnego, ze nawet zagadka
Alberta Einsteina (ktérg wedtug autora jest w stanie rozwigzaé zaledwie 2% ludzkosci) moze sie
przy nim schowac. Zadania tak skomplikowanego pod wzgledem programistycznym, ze nawet
Bill Gates, Linus Torvalds i Richard Matthew Stallman razem wzieci rozwigzywaliby je
miesigcami. Zadania, ktore bedzie Twoim najgorszym koszmarem. Zadania, za ktérego
rozwigzanie oddalibyscie wszystko...

No dobra, wystarczy ;-) Wazne jest to, ze napisaliSmy je! Niestety 10 minut pézniej lwan, pies
Tomka, zjadt nasze najtrudniejsze zadanie na Swiecie. To byt znak! ZrozumieliSmy wtedy, ze
naszym przeznaczeniem jest napisanie najtatwiejszego zadania na $wiecie. Oto ono: oblicz
obwdéd okregu opisanego oraz okregu wpisanego w kwadrat o boku n centymetrow.

W jezykach programowania nie posiadajgcych zdefiniowanej statej pi jako jej wartos¢ nalezy
przyja¢ wynik funkcji cyklometrycznej arcus cosinus dla parametru -1.

Przyktad dla jezyka C++: const double Pl = acos(-1.0);
Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sig doktadnie jedna liczba naturalna t (1 <= t<= 1000)
okre$lajaca ilos¢ zestawdw danych. W kolejnych tliniach znajdujg sie zestawy danych.

Kazdy zestaw danych sktada sie z doktadnie jednej liczby rzeczywistej n (1 <= n <= 109)
okres$lajacej dtugos$¢ boku kwadratu.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych wypisz w osobnej linii dwie liczby rzeczywiste o oraz w
okreslajgce odpowiednio obwdd okregu opisanego na danym kwadracie oraz obwdéd okregu
wpisanego w dany kwadrat. Kazdy z obwoddw powinien zosta¢ wypisany z doktadnoscig do 5
miejsc po przecinku.

Przyktad

Dla danych:!
2

2.0
1000000.0

Twoj program powinien wypisac:

8.88577 6.28319
4442882.93816 3141592.65359

1. Uwaga! Osoby piszace w jezyku C# powinny podczas testowania swoich rozwigzan



zwréci¢ uwage na ustawienia regionalne systemu. Jezeli uzywamy systemu z polskimi
ustawieniami regionalnymi to podczas testowania nalezy wpisywac przecinek jako
separator czesci utamkowej od czesci catkowitej, a nie kropke tak jak jest to pokazane w
danych przyktadowych.
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