Weksel

Kto choc raz byt w druzynie algorytmicznej wie jak trudno jest sie z niej wydostac. W takie
ktopoty popadt wtasnie Staszek. Po ostatnim sukcesie na | Mistrzostwach WWSI w
Programowaniu zostat przyjety do jednej z trzyosobowych druzyn funkcjonujgcych na terenie
uczelni. Szybko jednak zorientowat sie, ze ludzie interesujacy sie na powaznie algorytmami to
straszni nudziarze. Rozmawiajg tylko i wytgcznie o zadaniach, a na dodatek sg totalnym
abstynentami, ktérzy na propozycje wypicia jednego piwa zrobig Ci wyktad o alkoholizmie. Nasz
bohater podjat wiec decyzje o odejsciu z druzyny, jednak nic w Swiecie algorytmdéw nie jest
proste. Wstepujac w szeregi WWSI AA (bo tak nazywata sie druzyna Staszka) podpisat weksel
na catkiem sporg kwote i za wszelka ceneg nie chce straci¢ swoich pienigdzy. Bycie w druzynie
ma jednak réwniez dobre strony. Jedna z lepszych jest fakt, ze po kazdym wspdlnym treningu,
kapitan druzyny, Heniek funduje pozostatej dwdjce obiad.

Jako, ze Staszek nie jest gtupi postanowit pozostaé w druzynie do momentu az kwota wydana
na niego przez Henka pokryje straty poniesione z tytutu odej$cia z druzyny. Poméz Staszkowi
wybra¢ odpowiedni moment na opuszczenie druzyny.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajdujg sie dwie liczby naturalne noraz k (1 <= n<=100,100 < k<
1000) oznaczajgce odpowiednio ilo$¢ treningdw oraz kwote jakg Staszek musi zaptaci¢ aby méc
opusci¢ druzyne. W kolejnych n liniach znajduja sie kwoty jakie Heniek zaptacit za obiad dla
druzyny po danym treningu. Kazda kwota miesci sie w przedziale od 30 do 300 PLN.

Wyijscie

W pierwszej i jedynej linii wyj$cia nalezy wypisac liczbe treningéw po jakich Staszek bedzie
mogt opuscié druzyne bez straty grosza albo "WWSI AA!" jezeli nie zdota sie wykupié nie tracac
przy tym pieniedzy.
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Przykiad #2
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WWSI AA!
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